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1. Name (1)

Herkunft: ,,Riick-rat* steht fiir ,,Rlckseiten raten‘.

Info: Bitte beachten Sie, dass dies rein fachlich nicht korrekt ist, da offiziell die jeweiligen,
individuellen Landerseiten die Vorderseiten darstellen und die Wertseiten als Rickseiten
bezeichnet werden.

1.1. Begriffsklarungen

Beqriff Prézisierung <fur dieses Handbuch>
20 Hyperlinks
Sonderminzen Dieser Begriff wird fiir die 2 €-Minzen verwendet,

welche jedes €-Land ein Mal pro Jahr individuell,
mit einem einmaligen Motiv, pragen darf.

Info: Die erste Sondermiinze stammt aus
Griechenland aus dem Jahr 2004 (2 siehe
.Minzuberblick®).

Gemeinschaftsausgaben | Dieser Begriff wird fiir die 2 €-Minzen verwendet,
welche europaweit einheitlich (nicht Wertseite) von
jedem €-Land gepragt werden. Diese Minzen
unterscheiden sich in der Regel nur durch den
jeweiligen Aufdruck des Landes, in welchem sie
geprégt wurden.

Info: Die ersten Gemeinschaftsausgaben stammen aus dem Jahr
2007 (2 siehe ,,Munziberblick®).

Gedenkmiinzen Dieser Ausdruck wird als Oberbegriff fir die Sondermiinzen und
Gemeinschaftsausgaben verwendet.
,» Wertseite* oder Dies bezeichnet die offizielle Rickseite, also die

einheitlich gepragt wird (mit Europa- oder
Weltkarte). Zudem ist auf dieser der jeweilige
Geldwert abgebildet.

Info: Eine Ausnahme bilden die Kursmiinzen aus Osterreich (2
siche ,,Munzuberblick®). Diese stehen somit im Wiederspruch zu
den Empfehlungen fur die Gestaltung der nationalen Seiten von
der Europaischen Kommission.

T
1
,,Minzwerte* Seite, welche von allen Eurolédndern vollstandig |
:
1
1

2. Einfuhrung 0
2.1. Installation

Um das Spiel zu installieren, laden Sie bitte Installation-Datei die von http://www.rueck-
rat.eu/Downloads.html (Kurz-URL.: dl.8so0.de) herunter und fuhren diese aus. AnschlieRend
folgen Sie den Bildschirmanweisungen.
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2.2. Minimale Systemvoraussetzung

* Betriebssystem: Windows XP, VISTA, 7 oder 8.1

* Auflésung: 1024x768 Pixel (Mindestempfehlung)

* Prozessor: 400 MHz

» freier Festspeicher: siehe www.rueck-rat.eu/Downloads.html
* freier RAM: 100 MB

L> Hinweis: Wird oft zwischen den Fenstern des Programmes gewechselt, kann der bendtigte RAM-
Speicher zunehmen. Die Folge kann sein, dass das Programm langsamer wird oder Fehler auftreten. In
diesem Fall muss das Programm geschlossen und neu gestartet werden. Beim Beenden des
Programmes ist der Speicher wieder verfugbar.

2.3. Start

Sie starten das Programm, indem Sie die Datei ,,Riickrat.exe* ausfithren. Das Spiel konnen
Sie starten durch:

* Driicken der Tastaturtaste ,,F2* oder
» Wihlen von ,,Neues Spiel starten* im Meni ,,Spiel“ oder
* Driicken des Buttons ,,Spielstart™ in der Menii-Leiste

2.4. Bekannte Fehler

» Sofern beim Programmstart die Fehlermeldung ,.Dateizugriff verweigert™ erscheint, ist
dies ein Berechtigungsproblem. Sie konnen das Programm in diesem Fall als
Administrator ausfiihren oder Rick-rat deinstallieren und in einem anderen
Uberordner (ohne Zugriffsbeschrankungen) neu installieren (z.B. Festplatten-D-
Laufwerk, sofern vorhanden).

» Sofern der Ordner im Startmend nicht unter dem gewdinschten Pfad erstellt wird,
verschieben Sie den Ordner einfach in einen Pfad Ihrer Wahl.

» Wenn sich im Programm das Handbuch nicht offnet, liegt das an den PC-
Einstellungen. Sie kdnnen das Handbuch auch auferhalb des Programms 6ffnen. Das
Handbuch finden Sie im Installationsverzeichnis oder Uber das Startmeni. Bitte
beachten Sie, dass ein Programm zum Offnen von PDF-Dateien erforderlich ist
(vorzugsweise Acrobat Reader).

» Sollten nach dem Programmstart Fahnen mancher Lander mehrfach erscheinen,
schlieen Sie das Programm und starten Sie es bitte neu. AnschlieBend sollte der
Fehler behoben sein.

» Sofern die Fahnen nach einem Update doppelt erscheinen (Installation einer neueren
Version), deinstallieren Sie das Programm bitte vollstandig und l16schen zur Sicherheit
den kompletten Ordnerinhalt manuell. AnschlieBend kann Riick-rat erneut installiert
werden und das Problem ist behoben.

Das Spiel wurde ausfihrlich getestet. Sollten Ihnen beim Spielen dennoch Fehler auffallen,
waren wir fur Ihr Feedback dankbar. 9 siehe Kontakt.
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3. Grundfunktionen im Spiel 0o

3.1. Spiel-Pause

Es gibt eine Pausenfunktion. Diese ist Gber das Men, die Meni-Leiste (,,Aktionbutton*) oder
durch Driicken der Tastaturtaste ,,F3*“ oder ,,Pause” zu aktivieren und zu deaktivieren.
Wahrend der Pause stoppt die Zeit, die aktuelle Milnze wird durch die Aufschrift Pause
verdeckt. Ebenso kénnen die Landerflaggen und die Joker wéhrend der Pause nicht angeklickt
werden.

Die Position des Cursors wird bei Aktivierung der Pause gespeichert. Beim Fortsetzen wird
der Cursor an die Ausgangsstelle zuriickgesetzt. Dies ist erforderlich, damit die Gesamtzeit
fiir den Highscore nicht manipuliert werden kann.

3.2. Spiel abbrechen

Sie haben jederzeit die Moglichkeit, das Spiel via ,,Esc”, Menii ,,Spiel* > ,,Spiel abbrechen*
oder durch Beenden des Programmes abzubrechen.

Sofern Sie das laufende Spiel abbrechen, erhalten Sie unten rechts in der Leiste die Meldung
,»Spiel abgebrochen®.

Bitte beachten Sie, dass keine Spielstande gespeichert werden. Dies gilt auch, wenn Sie das
Programm wéhrend des laufenden Spieles schliel3en.

4. Level (ehemals Modi) 0

Rick-rat Spiel
| Spielstart | Spiel Einstellingen Minzwerte (251) ? !
| Joker ]
: ! L : : : ® 10 Minzen Memaory :
: ; ; ; ; ; 25 Minzen Zeitspiel - Manze raten :
i Linderflaggen 1 46 Minzen - 2 pro Land Memaory - Land&Manze '_E
: _ 50 Minzen Zeitspiel - Land raten :
I I 100 Mianzen 50 Vor-Euro-Miinzen !
1 AD BE DE EE i T 1
: 2 Spieler l—=
L e il _z.__ i

Das jeweils gewahlte Level fiihrt, im Menii ,,Level®, links vor sich einen Auswahlpunkt.

Als Orientierungshilfe zur Levelauswahl wird in der Meni-Leiste hinter ,,Miinzwerte* die
Anzahl der aktuell gewahlten Werte angezeigt.

4.1. Anzahlspiele (Standardspiele; 10 bis 100 Miinzen)

Nach dem Start ist der Mitte die Riickseite einer Euromunze zu sehen. Dieser sollen Sie das
Herkunftsland zuordnen. lhre Antwort erteilen Sie, indem Sie auf die entsprechende Fahne
des Landes klicken. Die Fahnen sind alphabetisch nach den L&ndernamen sortiert. Durch
kurzes Halten des Cursors (Mauszeiger) Uber einer der Flaggen wird der Name des Landes
angezeigt. Nach einem Klick mit der linken Maustaste auf eine der Fahnen wird die
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Minzruckseite nach links rutschen. Dort wird dann angezeigt, ob die Antwort richtig (grin)
oder falsch (rot) war. Rechts von der aktuellen Miinze sind die Vorderseiten der néchsten
beiden Miinzen zu sehen.

Zudem wird in der unteren Anzeige der Bilder ein Richtig- oder Falschsymbol die
Minzvorderseite ersetzen. In der linken unteren Ecke wird die Anzahl der richtig erratenen
Miinzen angezeigt. Rechts unten sehen Sie die bisher bendtigte Zeit.

Sie kdnnen eine Anzahl an zu erratenden Ruckseiten wéhlen, sobald sie diese frei geschaltet
haben (2 Level-Freischaltung):

10 Minzen (far Schnellstarter)

25 Minzen (fur Normalspieler)

2 Miinzen pro Land

50 Miinzen (fir Gern- und Vielspieler)
100 Munzen (fur Highscore-Knacker)

YVVYVYYVYYV

2 pro Land

Die Mindestanzahl an Minzen wird im Menii vor ,,2 pro Land“ angezeigt. Es ist eine
zusétzliche Prufung eingebaut, ob von jedem Land genug Minzen vorhanden sind (z.B. bei
Sondermiinzen). Daher kann es sein, dass im MenUpunkt ,,Minzwerte* mehr Miinzen als
erforderlich stehen, aber trotzdem eine Fehlermeldung angezeigt wird, dass zu wenig Miinzen
gewahlt sind.

Bei diesem Level gibt es keinen Wechseljoker, da nicht wirklich sichergestellt werden kann,
dass es genug Munzen von allen Léndern verfugbar sind. Weiterhin ist das Wechseln zu
einem anderen Land nicht im Sinne dieses Spiels.

Minze tauschen

Wenn im Munziberblick eine der kinftigen Munzen angeklickt wird, tauscht diese mit der
aktuell zu ratenden Miinze. Die aktuelle Minze wird an die Stelle der getauschten Miinze
verschoben. Sie wird also spéter erneut angezeigt. Diese Funktion ist in allen Anzahlspielen
(inkl. Vor-Euro-Miinzen) aktiviert.

4.2. Anzahlspiele (2 Spieler)

Unter den Anzahlspielen im Menii ,,Level” konnen Sie flir jedes Anzahllevel die Option
»2 Spieler* auswahlen. Hierdurch erscheinen zwei L&nderflaggen-Felder nebeneinander. Das
Feld fir und Spieler @ ist Blau. Im ,,Uberblick* (unten) wird jeweils die
zu erratene Miinze durch die Farbe des Spielers ersetzt, der zuerst die korrekte Antwort
gegeben hat. Wird eine falsche Antwort gegeben, wird die Minze der Farbe des
Gegenspielers zugerechnet.

In diesem Modus gibt es keinen ,Freischuss-Joker“ und hohere Level konnen nicht
freigeschaltet werden. Sobald die letzte Minze erraten wurde wird der Spielstand angezeigt.
Ein Unentschieden ist moglich. Fir diesen Fall gibt es keine Entscheidungsfrage.

Eingabemdglichkeiten

Medium Spieler @
Tastatur Buchstabenfeld Ziffernblock
Maus nutzbar (aber nicht gleichzeitig)
Touchscreen nutzbar (gleichzeitig)
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Spieler ® kann seine Eingabe der ersten Zahl durch driicken einer der Tasten +,-,* und /
zurucksetzten.

4.3. Bonusspiele ,,Memory*

Das Bonusspiel ,,Memory* kann durch anklicken einer beliebigen Karte auf dem Spielfeld,
direkt gestartet werden. Die Anzahl der Memorykarten und die Art der Miinzen kénnen Sie
vor Spielstart auf der rechten Seite auswahlen (Muinzwerte). Das besondere an ,,Memory* ist,
dass hier auch die Vorderseiten der Euromiinzen ausgewahlt werden kénnen. Im Spiel wird
angezeigt, welchen Anteil der Minzbilder man schon richtig zugeordnet hat (Fortschritt),
sowie die Trefferquote in Prozent. Fir ,,Memory* gibt es weder Joker noch einen Highscore.

»Memory — Land&Miinze*

Das Level ,Memory — Land&Miinze* kann ebenfalls durch anklicken einer beliebigen Karte
auf dem Spielfeld, direkt gestartet werden. Die Anzahl der Memorykarten und die Art der
Miinzen konnen Sie vor Spielstart auf der rechten Seite auswahlen (Minzwerte). In
,2Memory — Land&Miinze* miissen Sie die Miinze mit der korrekten Fahne paaren. Jedes
Land kann hierbei nur ein Mal vorkommen. Im Spiel wird angezeigt, welchen Anteil der
Minzbilder man schon richtig zugeordnet hat (Fortschritt), sowie die Trefferquote in Prozent.
Fiir ,,Memory* gibt es weder Joker noch einen Highscore.

4.4. Bonusspiele Zeitspiele

Im den Zeitspielen wird hingegen im Ubersichtsfenster links die Anzahl der bisher richtigen
Antworten angezeigt. In der Mitte kann man die verbleibende Zeit ablesen. Fir jede richtige
Antwort erhélt man zusétzliche Sekunden Restspielzeit gutgeschrieben. Rechts wird die
Anzahl der bisher insgesamt gespielten Miunzen addiert.

Folgende Zeitspiele sind verfligbar:
» Zeitspiel - Miinze raten (1 Minute zzgl. 1 Sekunde pro richtiger Antwort)
» Zeitspiel - Land raten (2 Minuten zzgl. 2 Sekunden pro richtiger Antwort)
Zeitspiel - Land raten
Nach dem Start ist in der Mitte eine Fahne zu sehen. Dieser sollen Sie die korrekte Miinze aus

der angezeigten Auswahl zuordnen. lhre Antwort erteilen Sie, indem Sie auf die
entsprechende Munze klicken. Die Munzen sind zuféllig angeordnet.

4.5. Bonusspiel ..50 Vor-Euro-Miinzen*

Dieses Spiel ist d&hnlich dem Level 50 Euro-Miinzen (2 Anzahlspiele). Jedoch werden hierbei
ausschlieBlich Vor-Euro-Minzen abgefragt und es stehen zu Spielbeginn mehr Joker zur
Verfligung (= Joker).

Das Menii ,,Miinzwerte* wird deaktiviert. Es gibt keine Auswahlmdglichkeiten. Sobald auf
einen der anderes Spiel umgeschaltet wird, wird auch das Menii ,Miinzwerte” wieder
aktiviert.

Handbuch < www.rueck-rat.eu » Stand Juni 2015



http://www.rueck-rat.eu/

< -w,a\_'J_.‘é N
g e N

Riick rat
4.6. Level-Freischaltung

Das Menii ,,Modus* (alt) wurde im September 2012 (iberarbeitet. Seit dem handelt es sich
hierbei um ,,Level. Um das ndchste Level freizuschalten muss man im vorherigen Level ein
Mindestziel erfullen. Hier die Ubersicht zu den Freischaltungszielen fur die einzelnen Level:

Level | Anzahlspiele Ziel Bonusspiele Ziel

1 10 Munzen immer verfiighar | Memory immer verfugbar

2 | 25 Minzen* mindestens Zeitspiel Miinze raten 'V'emorby 1r:<|_eE‘O|gfeiCh
60% in einem -~ - ? 5 _|e Pf.n

3 2 pro Land vorherigen Levels Memory-Land&Munze 15 Richtige bei Miinze raten

4 50 Miinzen richtig Zeitspiel Land raten Memory-Land&Miinze 1x
(Mehrfach_fre_l- erfolgreich abschlieRen

5 | 100 Minzen | sehaltung moglich) I 55 \/or-Eyro-Miinzen 15 Richtige bei Land raten

> Joker dirfen zum Erreichen dieses Zieles natiirlich verwendet werden.

5. Joker 1]

Fur die einzelnen Spiele stehen lhnen bis zu 3 unterschiedliche Joker-Varianten zur
Verfugung. Pro zu erratendem Munzbild kann nur ein Joker verwendet werden.

5.1. Wechsel-Joker

Mit dem ,,Wechsel-Joker* konnen Sie die aktuelle Riickseite durch eine andere austauschen.

5.2. Freischuss-Joker

Mit dem ,,Freischuss-Joker* wird die aktuelle Miinze als richtig gewertet.

5.3. 50:50-Joker

Mit dem ,,50:50-Joker* konnen Sie eine bestimmte Anzahl falscher Antworten ausblenden.
Dieser Joker Iadt sich mit jeder richtigen Antwort auf. Somit kann, bei Benutzung des Jokers,
jeweils eine falsche Antwort mehr gestrichen werden. Sobald nur noch 2 Antworten
verbleiben, l&dt sich der nachste 50:50-Joker. Es gibt maximal 3 davon. Im Hinweistext
(kurzes Halten des Cursors Uber dem Joker) steht, wie viele falsche Antworten gestrichen
werden, d.h. wie weit der Joker geladen ist.

Wichtig: Dieser Joker kann auch benutzt werden, wenn er nur teilweise geladen ist.
Tipp: Der 50:50-Joker bietet sich (auch im ,,nur teilweise geladenen Zustand) an, wenn man

eine ldee hat, aus welchem Land die aktuelle Miinze stammen konnte, sich aber (noch) nicht
ganz sicher ist.

Handbuch < www.rueck-rat.eu » Stand Juni 2015



http://www.rueck-rat.eu/

Riick rat
5.4. Anzahl der Joker je Spiellevel

Wechsel-Joker | Freischuss-Joker 50:50-Joker
Level ¥ \ Joker >
(nie bei Multiplayer)

10 Miinzen 1 00 00O
25 Miinzen 2 XXxIC 00O bis zu 3
2 pro Land - OO0 00O
50 Minzen 2 XX 1 X je nach Ladestatus
100 Minzen 3 1 (max. 3 gleichzeitig)
Zeitspiel - Minze raten 3 [X[x[x] 1
Zeitspiel - Land raten 3 1 bis zu 3
50 Vor-Euro-Miinzen 3 XXX 1 bis zu 3 KXI[A]

» Die ,,Memory* Spiele beinhalten keine Joker.

6. Highscore 0

Nach Beendigung des Spiels erscheint ein Fenster, in dem steht, wie viele Antworten richtig
waren und wie viel Zeit Sie dafuir bendtigt haben. Wenn Sie den Highscore erreicht haben,
mussen Sie im ndchsten Fenster Ihren Namen eintragen. Hier erfahren Sie aullerdem, welchen
Platz Sie belegt haben. Im Folgenden 6ffnet sich der Highscore. Bevor Sie weiterspielen
kdnnen, missen Sie das Highscore-Fenster schlie3en.

Wenn Sie den Highscore manuell 6ffnen wollen, wahlen Sie ,,Highscore* im Meni ,,Spiel*
oder driicken Sie die Taste ,,F4* auf der Tastatur.

Der Highscore kann von lhnen jederzeit wieder geldscht werden (via Button ,,Loschen” im
Highscore-Fenster).

6.1. Platzierung

Die folgenden Faktoren spielen flr die Punktevergabe und Platzierung eine Rolle:

=» richtige Antworten in Prozent

=» bendtigte Zeit

=» benutzte Joker

=» Anzahl der gesamt gespielten Bilder (10, 25, 50 oder 100 Stiick in Anzahlspielen)

Sofern im Spiel keine richtige Antwort gegeben wird, erfolgt keine Eintragung in den
Highscore.
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7. Manuelle Spielgestaltung 0o

7.1. Starteinstellung

Die folgenden Einstellungen sind bei Programmstart als Standardauswahl eingestellt:

> 10 Ruckseiten (Level)

» 1 Cent- bis 2 Euro-Minzen ohne 2 Euro-Sondermiinzen bzw. Gemeinschaftsausgaben

(Minzwerte)

Diese Einstellungen lassen sich in den Menls ,,Miinzwerte* und ,,Level* andern.

7.2. Munzwerte

::@ Riick-rat Spiel :
1 Spielstat | Spiel Einstellungen | Minzwerte (201) | Level 7 :
: Joker :
e : : : i
1 L ; . | allewdhlen (339) @ 2¢ Gemeinschaftsausgaben (48) 1
: 2 ; : ‘Q keine wihlen [ o . 2€ Sonderminzen (90) l.:
1 =
| Landerflaggen Standardauswahl @o1) W 2Eure (25) !
i 1o (26) i
: Euromiinzen (189) . 50 Cent (25) :
: Centminzen {150) & 20 Cent (25) :
. @ 10 Cent (25) r:
! B 5 Cent (25) H
: y 82 cent (25) :
! B 1 cent (25) !
[ e gy S—— = [ ——— S ——— e 1

Im  Meni , Minzwerte“
kénnen  Sie die zu
erratenden Werte festlegen.
Die getroffene Auswahl ist
links durch ein grln

unterlegtes Feld
gekennzeichnet. Als
Orientierungshilfe zur

Level-Auswahl wird in der

[m = = = = = e e e e e e e = = = = = =

|ﬂ Ridck-rat Spiel
I§|::livalstart | Spiel Einstellungen|Ml’.’lnmerteﬂﬂlj Level 7

|

: J':.'ke' . Sound Strg+5

: J i Anirmnation Strg+A i

: : - Animationsgeschwindigkeit L3N ]

: Landerflaggen Sprache (language) [
|

I __ L N ___ i

Menu-Leiste hinter ,,Miinzwerte* die Anzahl der aktuell gewidhlten Werte angezeigt.

Sie kdnnen zusatzlich auch die Rickseiten der 2 Euro-Sondermunzen (fur ,,Kenner) und/oder
der 2 Euro-Gemeinschaftsausgaben (fur ,,Vollprofis®) wéhlen. Es ist ebenso moglich einzelne
oder mehrere Munzwerte abzuwéhlen. Sofern eine solche Einzelauswahl getroffen wird,
Offnet das Menu erneut, damit die Einzelauswahl direkt fortgesetzt werden kann.

Mit ,.keine wahlen*, ,,alle wahlen®, , Standardauswahl®, ,, Euromiinzen* und ,,Centmiinzen*

(2 _siehe Startauswahl) kénnen Sie lhre Auswahl beschleunigen. Das Programm achtet
darauf, dass die Anzahl nicht zu hoch fiir die gewéhlten Rickseiten ist. Hierzu erhalten Sie

ggf. eine Nachricht.
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8. Einstellungen 0o

Alle Einstellungen werden beim Verlassen des Programms gespeichert und sind automatisch
beim folgenden Programmstart vor-eingestellt.

8.1. Sound

Im Menii ,Einstellungen* konnen Sie den Sound fur Rick-rat deaktivieren und wieder
aktivieren. Bei Programmstart ist der Sound automatisch aktiviert. Ob der Sound aktiviert ist,
konnen Sie zusétzlich im Menti ,,Einstellungen* durch den Auswahlpunkt vor ,,Sound* sehen.
Zusétzlich kénnen Sie mit der Taste ,,Strg+S* die Aktivierung oder Deaktivierung des Sounds
vornehmen.

8.2. Animation

Im Menii ,,Einstellungen® konnen Sie die Animation fiir das Einblenden der Miinzriickseiten
deaktivieren und wieder aktivieren. Die Animation bewirkt, dass die Munzrickseiten
schrittweise aufgedeckt werden. Bei Programmstart ist diese Animation automatisch aktiviert.
Ob die Animation aktiviert ist oder nicht, konnen Sie zusitzlich im Menii ,,Einstellungen*
durch den Auswahlpunkt vor ,,Animation” sehen. Zusitzlich kénnen Sie mit der Taste
,»otrg+A‘ die Aktivierung oder Deaktivierung der Animation vornehmen.

Die Animationsgeschwindigkeit kann ebenfalls im Menii ,,Einstellungen auf einer Skala von
1 (langsam) bis 10 (schnell) eingestellt werden.

Ob man die Animation aktiviert oder nicht, hat keinen Einfluss auf den Rest des Spieles und
auch nicht auf die Highscore-Punkte.

8.3. Sprachen

Im Menii ,Einstellungen” konnen Sie die Sprache fiir Riick-rat dandern. Bisher sind
= Deutsch®, &% ,,Englisch* und == ,,Spanisch* verfuigbar.

9. Sonstiges 0

Spielstart |  Spiel Einstellungen Mionzwerte (201)  Lewvel

1

1

i

i e _ _ _ _ : Handbuch F1
i . . . i : Minziberblick F&
[

| REY i "l A A, _ Update prifen F7
[

i Linderflaggen www, rueck-rat.eu F&
: Startfenster Fa
i iber... F11
. L e EIITTTTTTEECIT===C =i sl

9.1. Handbuch im Spiel aufrufen

Uber das Menii ,,?* » ,,Handbuch* oder durch Driicken der Taste ,,F1* konnen Sie sich das
Handbuch im Spiel aufrufen.
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9.2. Miinzuiberblick

Uber das Menii ,,? » ,,Minziiberblick“ konnen Sie sich alle verfiigbaren Miinzen, geordnet
nach Léandern, anzeigen lassen. Somit ist es moglich, sich hier Uber die jeweils korrekten
Losungen zu informieren.

Sammlungskontrolle (Bonus)

Im ,,Minzuberblick* kénnen durch setzten eines Hakens, unten rechts vom jeweiligen Motiv,
vermerken, ob diese Minze in lhrer Sammlung bereits vorhanden ist oder nicht. Die
Informationen bleiben nach dem SchlielRen des Programms gespeichert.

Die Informationen hierzu werden in den L&nderordnern im Ordner ,,Miinzen jeweils in der
Datei ,,Sammlung.inf* gespeichert. Sie konnen alle Werte im Munziberblick durch anklicken
des Buttons ,,Sammeldaten 16schen® zuriicksetzten.

9.3. Update Priifen

Uber das Menii ,,?“ » ,,Update Priifen* oder durch Driicken der Taste ,,F7* konnen Sie sich
die Programm und Minzversion auf IThrem PC mit der aktuell verfiigharen auf dem Ruck-rat ¢
Server vergleichen und die neuste Version direkt herunterladen.

9.4. Internetseite

Uber diesen Link 6ffnet sich die offizielle Riick-rat « Internetseite in Ihrem Standardbrowser.
9.5. Startfenster

Das Startfenster konnen Sie via ,,?* » , Startfenster erneut und zeitlich unbegrenzt aufrufen.
Sie konnen das Fenster mit der Taste ,,Esc* oder dem ,,X“-Button im Fensterrahmen oben
rechts schlieRen.
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9.6. VVersion

Die aktuelle Programm- und Minzversion kdnnen Sie via ,,?* » ,jiber...“, zusétzlich zur
Updateprifung, abfragen.

9.5. Tastenbelequngen

Taste Funktion Taste | Funktion Taste Funktion

F1 Handbuch F2 Neues Spiel F3/Pause | Pause

Alt+F4 | Beenden F4 Highscore F5 Ansicht
Aktualisieren

F6 Minzuberblick F7 Update-Priifung F8 Aufruf der
Internetseite

F9 Startfenster F11 uber... Esc Spiel abbrechen /
Fester schlielen

Strg+A | Animation an/aus | Strg+S | Sound an/aus

Im (Einzel-)Spiel (siehe Flaggen)

Im 2 Spieler Modus / Spieler @ (Ziffernblock)
AD/10 | Andorra BE/11 | Belgien DE/12 Deutschland
EE/13 Estland F1/14 | Finnland FR/15 Frankreich
GR/16 | Griechenland IE/17 | Irland IT/18 Italien
LV/19 Lettland LT/20 | Litauen LU/21 Luxemburg
MT/22 | Malta MC/23 | Monaco NL/24 Niederlande
PT/25 Portugal SM/26 | SanMarino SK/27 Slowakei
S1/28 Slowenien ES/29 | Spanien VA/30 Vatikan
CY/31 | Zypern AT/32 | Osterreich

Joker

10. Updates & Kontakt 0

Uber das Menii ,,2 » ,Update priifen* konnen Sie, bei bestehender Internetverbindung direkt
vom Programm checken lassen, ob eine neue Programm- und/oder Miinzversion verfuigbar ist.
Die neue Installationsdatei kann direkt geladen und installiert werden.

Die jeweils neuste Programmversion mit allen jeweils aktuellen Miinzen kénnen Sie unter
S www.rueck-rat.eu/Downloads.html herunterladen (Kurz-URL.: dl.8s0.de).

Fragen oder Feedback richten Sie bitte an: & mail@rueck-rat.eu

Viel Spal beim Spielen!

Ihre SOmmerdaer Spielentwickler
Martin und Matthias

Handbuch < www.rueck-rat.eu » Stand Juni 2015



http://www.rueck-rat.eu/
http://www.rueck-rat.eu/Downloads.html
http://www.dl.8so.de/
mailto:mail@rueck-rat.eu?subject=Rück-rat%20Feedback

Riick rat

11. Nutzungsbedingungen 0

(Kopie aus dem Installationshinweistext, Stand: Dezember 2011)

Sie dirfen das Programm (die Software) nicht verwenden, wenn Sie mit den
Nutzungsbedingungen nicht einverstanden sind. Bitte lesen Sie sich daher diese
Nutzungsbedingungen grindlich durch.

NUTZUNG

Sie diurfen das Programm (die Software) zeitlich unbegrenzt kostenlos verwenden. Das
Programm (die Software) kann kostenlos unter http://www.rueck-rat.eu/ heruntergeladen
werden.

EIGENTUM

Die Software, Bilder und die Dokumentation sind Eigentum des Autors. Verdnderungen an
der Software, den Bildern, der Dokumentation sowie am \erteilungsarchiv sind strengstens
verboten und verletzen das Urheberrecht des Autors. Die Bilder dirfen nur fur das Programm
verwendet werden. Die Bilder oder Teile der Bilder durfen nicht kopiert oder veréndert
werden.

HAFTUNG

Der Autor haftet nicht fir Schaden an Soft- oder Hardware oder Vermdgensschaden, die durch
das Benutzen der Software entstehen. Eine nicht ordnungsgemélRe Benutzung des
Programmes (der Software) kann zu Schaden an dem Programm (der Software) oder anderer
Dateien fiihren, weshalb keinerlei Veranderungen an dem Programm (der Software), den
dazugehorigen Dateien oder der Datei- und Ordnerstruktur in den Programmordnern erlaubt
sind.

WEITERGABE

Sie sind nicht berechtigt, die Software zu verkaufen, zu vermieten oder zu verleihen. Das
Programm (die Software) darf nicht an Dritte weiter gegeben werden. Das Programm (die
Software) darf nur von der offiziellen Webseite: http://www.rueck-rat.eu/ kostenlos bezogen
werden.

WICHTIG
Sollten Sie einem dieser Punkte nicht zustimmen, dirfen Sie die Software nicht installieren
und dirfen die Software nicht verwenden.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN

Sollte eine der vorgenannten Bedingungen unwirksam oder nichtig sein, so berihrt dies nicht
die Wirksamkeit der dbrigen Bedingungen. Teilnichtigkeit fiihrt nicht zur Nichtigkeit der
gesamten Nutzungsbedingungen. Die Parteien verpflichten sich fir den Fall der
Teilnichtigkeit/Unwirksamkeit einzelner Bedingungen, eine wirksame Regelung zu finden,
die dem Vertragszweck am né&chsten kommt.
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